
1 
 

Инструкция по эксплуатации 
 
 
 
 
Состав 
В состав ПО входит: 
1. ПО «Интерактивный аппаратно-программный комплекс (АПК)»……2 
2. ПО «Конструктор упражнений для АПК»……………………………..22 
3. ПО «Тактический тренажер»……………………………………………39 
4. ПО «Тренажер оператора БПЛА»………………………………………47 
5. ПО «Тренажер имитаторов оружия»……………………………………66 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



2 
 

1. ПО «Интерактивный аппаратно-программный комплекс (АПК)» 
 
Содержание  
1. Авторизация. ................................................................................................................................4  
2. Основное окно терминала. ........................................................................................................8  
3. Пиктограммы панели дополнений. .........................................................................................9  
3.1 Инфоцентр ...................................................................................................................................9  
3.2 Дистанция до экрана ..................................................................................................................11  
3.3 Отображение дополнительной информации ...........................................................................11  
3.4 Микшер .......................................................................................................................................13  
3.5 Настройки трекинга ...................................................................................................................13  
3.6 Сдвиг мишеней ...........................................................................................................................14  
3.7 Лазер ............................................................................................................................................14  
3.8 Огнестрел ....................................................................................................................................15  
3.9 Контроль ......................................................................................................................................15  
3.10 Печать ........................................................................................................................................15  
3.11 Избранное ..................................................................................................................................15  
4. Выбор упражнений. ....................................................................................................................17  
5. Настройка упражнения и статистика. ....................................................................................18  



3 
 

Терминал является элементом программно-аппаратного комплекса 
«Хамелеон» и позволяет выполнять следующие задачи:  
1. авторизация пользователей и операторов,  
2. выбор, настройка, запуск и остановка упражнений,  
3. настройка параметров стрельбы, звука, записи статистики,  
4. отображение важной для пользователя информации.  
 
Терминал может отображаться на одном или нескольких мониторах. Запуск 
терминала осуществляется автоматически, также возможен запуск терминала 
при помощи левого клика мыши на значке «Хамелеона» (рис. 1) в системном 
лотке, либо при правом клике мыши на этом же значке и выборе в 
выпадающем меню пункта «Терминал», затем названия нужного терминала в 
меню, которое появляется при левом клике мышью по пункту (рис. 2).  

 
Рис. 1  
 

 
Рис. 2  
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1. Авторизация.  
При запуске терминала отображается окно авторизации оператора (рис.3).  
 

 
Рис. 3  
 
В окне предлагается выбор из 2-х вариантов: анонимный вход и вход вручную. 
Выбор первого варианта сразу вызывает окно терминала, выбор второго 
варианта открывает окно ручной авторизации оператора (рис. 4).  
Анонимный вход может быть запрещѐн настройками сервера (в этом случае 
оператор может запускать упражнения только после авторизации), 
информация о том, авторизован ли оператор и если авторизован, то под каким 
именем, записывается в базу данных.  

 
Рис. 4  
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В окне ручной авторизации оператора следует ввести в строку запроса 
персональный номер оператора (ошибки ввода можно исправить нажатием 
кнопок «Удал.» – удаляет последний символ, или «Очистить» – очищает 
строку запроса) и нажать кнопку «Искать», которая запускает поиск оператора 
по базе данных. Если оператор с указанным персональным номером найден, 
то справа отобразится его имя и фотография, если та была предварительно 
внесена в базу данных (рис. 5). Нажатие кнопки «Выбрать» позволяет войти в 
программу в качестве выбранного оператора.  
После выбора оператора происходит переход на экран выбора пользователей 
(рис. 6). Можно войти в систему как анонимным пользователем (стрелком) 
(сразу нажать «Применить» или «Отмена»), так и добавить пользователей 
(стрелков), нажав кнопку «Добавить». Нажатие кнопки «Добавить» открывает 
окно ручной авторизации пользователя (рис. 7). Порядок действий такой же 
как для окна ручной авторизации оператора. Если ошибочно был добавлен 
неправильный или лишний пользователь, его можно удалить нажатием кнопки 
«Удалить». Кнопка «Очистить» удаляет всех пользователей. После того, как 
пользователи добавлены (рис. 8) нужно подтвердить свой выбор нажатием 
кнопки «Применить».  
При записи в базу данных результатов стрельб анонимных пользователей 
(стрелков) в поля «Имя» и «Фамилия» записываются значения «Аноним» и 
«Анонимный» соответственно.  
 

Рис. 5
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Рис. 6  
  

Рис. 7  
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Рис. 8  
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2. Основное окно терминала 
 

 
Рис. 9.1 
 
 

 
Рис. 9.2 
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1. Список упражнений (устаревший элемент, в настоящее время вместо него 
используется элемент 7).  
2. Статус программы/упражнения (загружается, останавливается, 
простаивает).  
3. Кнопки остановки и запуска упражнения, а также постановки упражнения 
на паузу.  
4. Фамилия оператора и кнопка выхода оператора.  
5. Панель дополнений.  
6. Фамилия пользователя (стрелка).  
7. Интерактивный путь к текущему каталогу.  
8. Кнопки сворачивания, разворачивания и закрытия окна терминала.  
9. Фотография и фамилия пользователя (стрелка).  
10. Управление выбранным упражнением.  
 

2. Пиктограммы панели дополнений 
 

 
Рис.10 
 

1. Инфоцентр,  
2. Дистанция до экрана,  
3. Отображение дополнительной инфорации,  
4. Микшер,  
5. Настройки трекинга,  
6. Сдвиг мишеней,  
7. Лазер,  
8. Огнестрел,  
9. Контроль,  
10. Распечатать,  
11. Добавить в избранное.  
 
 
3.1 Инфоцентр  
 
Дополнение «Инфоцентр» содержит два раздела: «Сообщения» и 
«проектора».  
В разделе «Сообщения» (рис. 11) можно прочитать сообщения об ошибках при 
запуске упражнений. Если в этом разделе есть непрочитанные сообщения, то 
пиктограмма окрашивается красным (рис. 12).  
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Рис. 11  
 
В разделе «Проектора» (рис. 13) можно обновить список подключенных 
проекторов, а также включить или выключить подключенные проекторы.  
 

 
Рис. 12  
 

 
Рис. 13  
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3.2 Дистанция до экрана  
Дополнение «Дистанция до экрана» (рис. 14) используется для выставления 
расстояния от стрелка до экрана. Работает только в одноэкранной 
конфигурации и только для упражнений, в которых эта возможность 
добавлена. 
  

 
Рис. 14  
 
3.3 Отображение дополнительной информации  
«Отображение дополнительной информации» (рис. 15) позволяет включать и 
отключать отметки на экранах и мишенях, а также задавать их размер, кроме 
того, оно позволяет включить или отключить отображение статистики 
(количество выстрелов, попаданий, выбитых баллов) и таймера на экранах, 
для которых включена возможность отображения дополнительной 
информации поверх сцены.  
 

 
Рис. 15  
 

 
Рис. «Таймер и статистика»  
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Рис. «Мишень с попаданиями отметки отключены»  
 

 
Рис. «Отметки на экране»  
 

 
Рис. «Отметки на мишени»  
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3.4 Микшер  
Дополнение «Микшер» (рис. 16) позволяет устанавливать общий уровень 
громкости упражнение, уровень громкости звука выстрела и комментариев, а 
также включать и отключать воспроизведение всех звуков, звука выстрела 
(полезно в огнестрельных тирах) и комментариев.  
Комментарии включают в себя озвучивание выбитых баллов при попадании 
по мишени, промахов, а также голосовые команды начала и завершения 
стрельбы.  
 

 
Рис. 16  
 
3.5 Настройки трекинга  
Дополнение «настройки трекинга» позволяет включить или выключить 
трекинг, включить или выключить реакцию упражнения на смещение стрелка 
или отслеживаемого объекта по любой из трѐх осей (x – в право/в лево, y – 
вперед/назад, z – в верх/в низ), включить или отключить особый режим работы 
(режим окна), ввести дополнительные настройки, обусловленные 
особенностями расположения устройств для трекинга в комнате (сдвиг, 
поворот). 
 

  
Рис. 17  
 
 



14 
 

 
3.6 Сдвиг мишеней  
Дополнение «Сдвиг мишеней» (рис. 18) позволяет сдвигать мишени в 
мишенных упражнениях. Обычно используется для обеспечения 
равномерного настрела в огнестрельных тирах.  
 

 
Рис 18.  
 
3.7 Лазер  
Дополнение «Лазер» позволяет включить и отключить лазерный блок. 
Внешний вид пиктограммы меняется в зависимости от состояния лазерного 
блока (рис. 19).  
 

 
Рис. 19  
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3.8 Огнестрел  
Дополнение «Огнестрел» позволяет включить и отключить регистрацию 
выстрелов с термокамер, которыми оснащаются огнестрельные тиры. 
Внешний вид пиктограммы меняется в зависимости от состояния блока 
термокамер (рис. 20).  
 

 
Рис. 20  
 
3.9 Контроль  
Дополнение «Контроль» позволяет переключаться между учебным и зачѐтном 
режимами. В учебном режиме запись результатов стрельб в базу данных не 
производится, в зачѐтном режиме – производится. Для записи результата в 
базу данных, база данных должна быть предварительно установлена и 
настроена. Внешний вид пиктограммы меняется в зависимости от выбранного 
режима (рис. 21).  
 

 
Рис. 21  
 
3.10 Печать  
Дополнение «Печать» (рис. 22) позволяет распечатать результаты.  
 

 
Рис. 22  
 
3.11 Избранное  
Дополнение «Избранное» (рис. 23) позволяет добавить выбранное упражнение 
в каталог быстрого доступа «Избранное» в корне каталогов с упражнениями. 
При помощи пиктограммы, изображѐнной на рис. 23 можно добавить в 
Избранное упражнение из текущего каталога.  
 

 
Рис. 23  
 
Если зайти в каталог «Избранное» и выделить одно из находящихся там 
упражнений, то появится пиктограмма (рис. 24), позволяющая удалить это 
упражнение из Избранного.  



16 
 

 
Рис. 24  
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4. Выбор упражнений.  
Выбор упражнения может осуществляться и при помощи выпадающего меню 
интерактивного пути, расположенного под панелью дополнений (рис. 25). 
Поведение этих элементов управления в целом соответствует поведению 
файловых менеджеров операционных систем.  
 

 
Рис. 25 
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5. Настройка упражнения и статистика.  
 
После выбора упражнения в зоне настроек и статистики упражнения (рис. 8, 
пункт 1) появляются вкладки, относящиеся к данному упражнению. При 
выборе большинства упражнений отображаются три вкладки: «Описание» с 
описанием хода и порядка выполнения упражнения (рис. 26); «Настройки» с 
возможностью изменять характер движения мишеней, их количество, 
параметры оценки и иные моменты, предусмотренные в упражнении (рис. 27); 
«Статистика» с информацией о количестве выстрелов, попаданий, промахов, 
выбитых баллов (рис. 28). Кроме того, довольно часто встречается вкладка 
«Окружающая среда» с настройками погодных условий (рис. 29). Для 
некоторых упражнений встречаются уникальные виды вкладок (рис. 30).  
 

 
Рис. 26 
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Рис. 27  
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Рис. 28  
 

 
Рис. 29  
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Рис. 30 
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2. ПО «Конструктор упражнений для АПК» 
 

Оглавление 

Описание интерфейса Конструктора упражнений…...............................................................................23  

Создание сцены........................................................................................................................................28  

Параметры объекта..................................................................................................................................31  

Параметры стрелка………………………………………………………….......................................................................35 

Параметры упражнения………………………………………………….......................................................................36 

Окончание упражнения…………………………………………………........................................................................36 

Статистика………………………………………………………………………........................................................................37 

Параметры терминала…………………………………………………….......................................................................38 

Описание упражнения…………………………………………………….......................................................................38 
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Описание интерфейса Конструктора упражнений 

 

 

1) Кнопки "Создания", "Загрузки" и "Сохранения" упражнения. 
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2) Горизонтальное меню.

 

 

3) Выбор раздела настройки упражнения. 
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4) Создание или редактирования выбранного обьекта. 
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5) Cписок обьектов в сцене. 

 

 

6) Вьюпорт. 
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7) Кнопки управления сценой. 

 

8) Строка подсказки. 

Показывает описание выбранного элемента в сцене, либо описание функций кнопокуправления 

сценой или меню при наведении на них курсора. 
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Создание сцены 
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- Создание или редактирование выбранного объекта 

 



30 
 

  

- Список объектов в сцене
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Параметры объекта 
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33 
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Параметры стрелка 
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Параметры упражнения 

 

Окончание упражнения 
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Статистика 
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Параметры терминала 

 
Описание упражнения 
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3. ПО «Тактический тренажер» 
 

Оглавление 
Выбор раздела «Тактический тренажер» ...............................................................................................39  
Справка. ....................................................................................................................................................40  
Настройка сценария. ................................................................................................................................43  
Запуск и остановка 3Д сцены тактического тренажера. ........................................................................46  

 
Выбор раздела «Тактический тренажер» 

 
1. В терминале управления выбрать раздел «Хамелеон-Р»  

 

 
 
2. Выбрать местность из списка представленных.  
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3. Выберите шаблон из списка представленных.  
 

 
 

Справка 
 
1. Перейдите на вкладку «Справка» для изучения принципов работы с настройками тактического 
тренажера.  
 

  



41 
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2. Перейдите на вкладку «Справка по карточке огня» для изучения принципов работы с карточкой 
огня.  
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Настройка сценария. 
 

1. Последовательно произведите необходимые настройки на вкладках «Карта», «Управление 
боем», «Погода и освещение»;  
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45 
 

 
 

 
 
 
Для добавления объектов на карту воспользуйтесь кнопкой «Добавить»  
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Запуск и остановка 3Д сцены тактического тренажера.  
1. Для запуска 3D сценария нажмите «Play» (треугольник).  
 

 
 
2. Для остановки сценария нажмите «Stop» (квадрат)  
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4. ПО «Тренажер оператора БПЛА» 
 
 

Оглавление 
Первый запуск программы......................................................................................................................48  
Настройка базовой конфигурации тренажера Хамелеон-БПС.............................................................51  
Создание симулятора…….........................................................................................................................51  
Настойка симулятора...............................................................................................................................53  
Создание терминала управления…........................................................................................................57  
Настойка терминала управления............................................................................................................58  
Настройка плагина 3D визуализации.....................................................................................................61  
Запуск упражнения..................................................................................................................................62  
Остановка упражнения............................................................................................................................64  
Завершение программы..........................................................................................................................65  
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Первый запуск программы. 
 
1. Скопируйте экземпляр ПО на целевой компьютер.  
 
После копирования экземпляра программного обеспечения на компьютер установите 
необходимые для работы программы зависимости, находящиеся по пути: 
"C:\CustomerChameleon2\help\VC_redist.x64.exe";  
2. Запустите "C:\CustomerChameleon2\KuChameleon\KuAppWin64.bat";  
 
 
При успешном запуске программы Вы увидите следующее окно:  
 

 
 
Окно предназначено для вывода ошибок в работе программы.  
 
3. Убедитесь, что в системном трее появился значок программы Хамелеон зелёного цвета.  
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4. Перейдите в настройки программы путём выбора «Настройки» в контекстном меню, которое 
открывается правым кликом мыши по иконке программы.  
 

  
 
ВНИМАНИЕ! Переход в различные разделы настроек происходит по двойному клику левой 
кнопки мыши.  
ВНИМАНИЕ! Навигация по настройкам осуществляется через строку поиска.  
 

 
 
В открывшемся окне Settings перейдите в раздел «Общие»  
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На вкладке «Настройки>Общие» убедитесь, что выставлен корректный адрес мастер хоста.  
Допустимые адреса:  
- 127.0.0.1;  
- фактический IP адрес компьютера. 
 

 
 
Создайте ярлык для запуска программы на рабочем столе однократным нажатием левой кнопки 
мыши на кнопку «Создать ярлык». Убедитесь, что на рабочем столе появился ярлык с именем 
«Chameleon 2» 
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Настройка базовой конфигурации тренажера Хамелеон-БПС.  
Создание симулятора.  
1. Перейдите в настройки программы путём выбора «Настройки» в контекстном меню, которое 
открывается правым кликом мыши по иконке программы.  
2. Перейдите в раздел «Симуляторы»  
 

 
 
3. Создайте симулятор.  
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Настойка симулятора.  
1. Перейдите в настойки созданного симулятора. И настройте симулятор как показано на 
следующих рисунках. В процессе выбора будет отображено «имя компьютера» на котором 
проводится настройка.  
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Создание терминала управления. 
 
1. Перейдите в настройки программы путём выбора «Настройки» в контекстном меню, которое 
открывается правым кликом мыши по иконке программы.  
2. Откройте раздел «Терминалы»  
3. Создайте Терминал.  
 

 



58 
 

 

 
 
Настойка терминала управления.  
 
1. Откройте созданный терминал.  
2. Настройте терминал как показано на следующих рисунках.  
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Настройка плагина 3D визуализации. 
 
1. Перейдите в настройки программы путём выбора «Настройки» в контекстном меню, которое 
открывается правым кликом мыши по иконке программы.  
2. Выберите раздел «Unreal Engine»  
 

 
 
3. В поле «Путь до UE5» укажите адрес до скопированного экземпляра программы, содержащего 
«\Windows\are\Binaries\Win64\are-Win64-Shipping.exe»  
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Запуск упражнения. 
 
1. Запустите терминал по нажатию на кнопку «Терминал» в контекстном меню, которое 
открывается правым кликом мыши по иконке программы.  
 

 
 
2. В терминале выберите раздел «БПЛА»  
 

 
 
3. Выберите раздел «FPV тренажер»  
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4. Запустите упражнение нажатием на кнопку «Play» (Треугольник)  
 

 
 
5. После загрузки отобразится окно с 3Д визуализацией тренажера.  
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Остановка упражнения. 
 
1. Для остановки упражнения нажать кнопку «стоп». (квадрат)  
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Завершение программы.з 
 
1. Для корректного завершения программы необходимо в контекстном меню, которое 
открывается правым кликом мыши по иконке программы выбрать «Выйти».  
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5. ПО «Тренажер имитаторов оружия» 
 

ПО «Тренажер имитаторов оружия» входит в ПО «Хамелеон» включается при 
необходимости, при использовании имитаторов оружия, путем активации 
пиктограммы лазерного блока. 
 

 
 

 


